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坚 果



用户体验规范

iOS 9 用户界面设计指南-UI基础(ISUX译)
http://isux.tencent.com/ios9-guideline-ch1.html

iOS 9 用户界面设计指南-设计策略(ISUX译)
http://isux.tencent.com/ios9-guideline-ch2.html

Material Design 中文版
http://wiki.jikexueyuan.com/project/material-design/

Android 4.0界面设计规范(CDC译)
http://cdc.tencent.com/?p=5082

Windows 用户体验交互设计规范
http://www.uxguide.net/wiki/windows:Home

Windows Phone用户体验交互设计规范
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=183218



数据平台

·  百度指数
http://index.baidu.com/

·  淘宝指数
http://shu.taobao.com/

宏观趋势数据 宏观消费数据

·  百度流量统计
http://tongji.baidu.com/data/

·  友盟指数
http://shu.taobao.com/

PC端操作系统，浏览器，分辨
率，网民地域等数据分布

移动设备机型，分辨率，操作
系统，上网方式等数据分布

·  专利检索
http://www2.soopat.com/

·  APP store应用下载排行
http://16p.com/

全球专利文档检索 全球各个区域appstore排行



图片素材

花瓣采集

APP 截图

Android iOShttp://androidniceties.tumblr.com/ http://pttrns.com/



微信公众号

APP solution
搜罗全球最新最好大app，每日
推荐

深夜发媸
黄爆女流氓

罗辑思维
看罗胖怎么卖东西，站着把钱赚
了

小道消息
职场必读，时时刻刻不忘黑一把
老东家

三表龙门阵
互联网行业d实力派歌手，标题
党

胡辛束
每天临睡前，都会来这里看两则
广告

小顾
你以为他在聊绘画，那说你图样
图森破

大象公会
知识×见闻×趣味-废话



读书推荐

人人都是产品经理 从0到1 定位

结网 增长黑客 商战



读书推荐



我的工具

Evernote
文档撰写，记
录备忘

金山快盘

多设备文件同
步

百度云

文件分享，文
档收集

花瓣

图片素材收集
与分享

illustator

产品原型图

trello

项目管理与团
队协同

蓝灯

免费的翻墙工
具

workflowy

日常任务管理
工具

简书

随笔记录与分
享



扯 谈



怎样才算一个成功的产品经理？



产品经理入门1



产品经理从“模仿”开始

体验100个APP

产品面向的用户群是谁？

解决了他们的什么问题？

产品的商业模式是什么？

哪些地方做得好，哪些地方做得不好？

如果我来做，不好的地方如何优化？

对我现在的项目有什么借鉴意义？

细节

格局



初级产品经理2



在“复盘”中成长

产品设计 设计/开发跟进需求分析

归纳演绎 数据验证

· 为什么要做？

· 老板需求？

· 用户需求？

· 要达到什么效果？

· 数据有什么变化？

· 是否达到预期？



中级产品经理3



解决问题的能力

解决问题的
能力

产品感觉 数据驱动

产品“老板”

用户

资源整合



高级产品经理4



跪求指导！



金山快盘 UC云 欢聚玩 女仆杀人夜 MC联机盒子

参与或负责过的产品，敬请指导!

Q&A


