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与安卓一同愉快地玩耍

福州GDG带您拥抱世界舞台



无处不在的
android
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智能硬件和智能OS

任何一个被称为

智能硬件的设备

都需要一个

智能操作系统。

让我们看一些高
Bigger的智能XX



智能微波炉

http://www.pocket-lint.com/news/30712/android-powered-
microwave-cooking-google

By Touch Revolution – at CES 2010
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智能平板Pad



智能手表



智能相机



智能电视



智能车载设备



智能洗衣机



智能硬件所适配系统的增长势头
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市场份额最高的是android

 Android，Palm OS, 
Blackberry OS, J2ME, 
Symbian (Nokia), BREW, OS 
X iPhone, Windows Mobile

 为什么Android 脱颖而出，长期占
据80%以上的市场份额

调研机构Strategy Analytics 2014年最新的第三季度
报告中显示，Android以83.6%的市场占有率稳居移动
操作系统市场之首。出货量为2.68亿，去年同期为2.06
亿，市场份额由81.4%上升至83.6%



高市场份额意味着
如果你是学生：

 更容易获得的学习资料，更容易结交的开发高手

如果你即将毕业：
 更广的就业领域，更容易找到的创业伙伴

如果你是工程师：
 更兼容的硬件适配，更快速和低成本的版本适配

如果你正考虑创业：
 更多的用户群，更大规模的业务收入



为什么android的份额那么高？

开放源代码造就

一个进化的生态系统
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Android：开源精神商业利益的统一
 理查德·马修·斯托曼 Richard Matthew Stallman

 1953年3月16日

 理查德·斯托曼在1983年9月27日公开发起一个
自由软件集体协作项目--GNU计划（GNU 
Project），又译为革奴计划。

 GNU通用公共许可证（GNU General Public 
License，GPL

 公共版权Copyleft-私有版权Copyright

 GPL的传染性，使其具备独一无二的优势

 GPL的局限性，需要找到开源精神与商业
利益的统一。

开源进化

 注意到：这个版权不覆盖通过正常系统调用来使
用Linux内核服务的用户程序

 Android需要在GPL传染性的限制下，保证自身

和其生态系统下开发者的利益。

 Android 通过“userspace”做到了！开发者大

可放心！

开源与商业

开发者利益保护



爆炸性的市场增长势头

 Android手机用户的激活量已经达到九亿！

 Android应用商场Google Play已经有八十五万
的各种免费和付费的软件

 Android应用商场的的软件被用户安装超过四百
八十亿次

每个月被安装到Android手机上的应用超过

 25亿

开发者们可以在近一百四十个国家进行软件

的销售



多样的应用APP



成为android开
发者的准备工作



在学校的那些年

在
学
校
的
那
些
年

学
好
一
门
技
术

成
为

开
发
者



首先打好基础

第一，在学校打好基础，在学习的基础上，搜集
学习资源，掌握学习方法，积累知识多实践。

 高考为什么报这个志愿？

 到了大学，到底学什么？

 学的这个课，今后可以做什么用？

 线性代数（高等代数），为什么-3等于-
1*3，

 微积分（数学分析）的基础是极限，龟兔赛
跑悖论

 知识需要颠覆，颠覆式创新需要把握发展的
脉络
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学习android的方法-选好搜索引擎
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学习android的方法-选好搜索引擎

 315晚会后

 315晚会后

一会儿
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掌握gmail、Google Drive等提效软

件
全世界都在使用



注册Gmail申请G+页面



 为全球使用谷歌开发技术的开发者们所
建立的品牌标记

 反映互联网开发者的特征 - 网页
HTM代码 <> 的形状

 强调我们有别于普通用户、是开发者

谷歌开发者的品牌



全球开发者页面

 新的谷歌开发者技术网站“DevSite”
developers.google.com



加入Google开发者社区GDG

宗旨

知本创富知本创富

开放学术交流开放学术交流

创业创智创富创业创智创富

开发者们

创业者

工程师

产品经理

大学生

老师教授

组成

任何对开发技术、Google产品
和平台感兴趣的朋友们

开放技术包括：Android、
Google Map、HTML5, 
WebGL, Dart, Python, 
Golang, CSS等等等开源项
目。（Google的，或者非
Google都有关）

BAT3？？



世界的GDG



中国的GDG社区



福州GDG在哪里
https://developers.google.com



福州GDG社区的资源

https://plus.google.com/
communities/113834866
481619712463

https://groups.google.com/
forum/#!forum/gdg-fuzhou

https://developers.google.com
/groups/chapter/1014585430
60997187108/

https://plus.google.com
/+FzgdgOrg/



福州GDG做什么

带领大家一起参与全球系列活动(例如IO Extended, 
Women Techmakers、DevFest系列活动)

利用各种技术资源，学习开放型技术和开源代码技术

来跟上国际发展的步伐（例如谷歌在全球发布的
GDL和Youtube 上的Google Developer 
Channel，以及高校老师、企业工程师分享）

提供创业辅导，例如（产品评测、模型论证、虚拟投

资会、CEO大佬面对面交流等）

GDG可获得Google公司提供技术和资源的支持，同
时GDG社区完全是自由开放的、自发组织的社区。
它们不受任何人的管制、包括不受谷歌公司的管制。



福州的组织者

张晨然

Eric ZHANG

张学安

Andy ZHANG

黄建荣

Huang JR



怎么找到福州GDG
https://developers.google.com
/groups/chapter/101458543060997187108/



开发者频道



G+ Page
https://plus.google.com/
+FzgdgOrg/



邮件列表-Mail List
https://groups.google.com/foru

m/#!forum/gdg-fuzhou

任意邮箱发送任意邮

件到gdg-
fuzhou+sub
scribe@goog
legroups.co
m 即可收到日常更

新（邮箱地址支持+
号）



全国GDG论坛www.chinagdg.com

各种谷歌
开发技术
和其它开
放型技术
交流论坛

 全国各地谷
歌开发者社
区交流论坛
以及社区活

动通知



社群
https://plus.google.com/communities/
113834866481619712463



Coding in 
Dorm.
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如何读第一个代码项目

Github(代码仓库-基因库)

 只用了不到4年的时间

 全球最流行的开源项目托
管平台

 托管在Github上的项目数
量已经1000万

 全世界绝大部分开源项目
托管在 Github 上面，包
括 Linux，OpenStack，
Docker 等重量级项目。

Coding&Source insight
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3分钟编写hello world！

 Eclipse最初由IBM开发的跨平台集成开发环境（IDE），后来贡献
给Apache开源软件基金会。

 Android Software Development Kit(SDK) 提供相关封装API接
口库文件、文档资源及一些工具包整合. 还包含一个手机模拟器
（Virtual Devices），还包含模拟器进行模拟仿真，感觉时机成熟时
再下载到真机进行测试

 Java Development(JDK)是用于开发、编译和测试使用Java语言
编写的应用程序、applet 和组件

 Android开发工具(ADT)，作为Eclipse工具插件，让其支持
Android快速入门和便捷开发。例如设备截屏，查看线程及内存信息、
Logcat、广播信 息、模拟呼叫、接收短消息、文件查看器等



Google Developer Live视频课

程 开发者们可以方便地加入在线视频课程，和来自全
球的开发者们以及谷歌的工程师们进行实时互动



Google Developer Studio (GDS)



Google Developers 视频课程
 赶不上课程的还可以方便地随时观看课程的录像 - 每周都

有大量的新的课程录像发布



 这些在线的视频技术交流，让开发者们随意挑选自
己喜欢的课程、在自己喜欢的地点(比如办公室或
家里)进行在线学习以及和谷歌的工程师交流

 谷歌开发技术推广部将发行系统性的各种开发技术
的课程，包括系列的讲座、编程辅导、演示等。

 利用这些资源进行学习的好处是，你可以第一时间
了解和学习互联网和移动技术的最新发展信息，而
不是依赖于过时的二手信息

 让你锻炼英语、开阔眼界、直接和世界接轨，了解
国际上最新的创新理念和动向、并有机会向谷歌直
接提出你对产品和技术发展的意见

GDS视频培训资源



Google Developers Academy 
(GDA) 一整套各种开发技术的课程和教材
 详细解释多项谷歌开发技术以及如何在这些平台上进行

开发和创新

 目前有十几项技术领域，包括Android、广告、地图、
Android、云计算等，新的内容会不断增加

 不像传统的非系统性的一般技术介绍文章，这些是完整
的课程参考资料和自学教材

 这些课程教材是完全开源的

 任何人可以把这些教材拿来翻译、增强内容后进行再次
发布、甚至出版

 更多信息：developers.google.com/academy

New



客户体验

More than 
Coding-UI
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UI设计-质感设计material design
 Google I/O 2014 发布的 Material Design 势
必将会成为统一 Android Mobile、Android
Table、Desktop Chrome 等全平台设计语言
规范

 Windows Phone：手机就是手机。UI在屏幕表面。

 iOS（1-6）：手机是百变盒子。UI突出于屏幕。

 Android（~Kitkat）：手机是小电脑。UI是什么没想
过。

 iOS7：手机是观察异世界的魔镜。UI在另一个空间。

 Android L：手机是装着漂浮小纸片，有玻璃盖子的盒
子。UI在盒子内部。

 Quote：“理解那些用于替代真实世界的
可视线索，”“而又不违背力学原理”

 成为现在的android软件的UI主流，
follow则能获得更高的推荐，behind则

与越来越多的软件格格不入。



material design对比



如何盈利

More than 
Coding-
Profit Model



来自中国的全球最大的移动工具开发商

猎豹移动截止2014年底，猎豹移动拥有现金、现
金等价物、短期投资总计16亿元。

 2014年第四季度，猎豹移动总收
入5.889亿元，同比增长118.8％
，环比增长23.0％。第四季度，猎

豹移动的移动用户安装总量为
10.891亿次，环比增长26.3％，
月度活跃用户3.954亿人，同比增
长137.9％，其中海外占比69.0％
。

 2014年全年，猎豹移动总收入
1.7636亿元，同比增长135.2％。
其中，移动业务收入4.650亿元，
同比增长741.3％，总收入占比26
％；海外收入2.219亿元，总收入
占比13％、移动业务占比48％。
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More than Coding-盈利模式

哪些人有哪些痛点

多大范围内可称之为市场

提供价值，才能获得盈利

做好产品定位

用好核心竞争力

市场

竞争

平台模式（佣金模式、赌场模式）

后向收费（广告模式、竞价排名）

前向收费（会员模式、虚拟物品）

模式

游戏产业

为什么北极熊
不吃企鹅？



3分产品7分运营

More than 
Coding-
Operation
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More than Coding-运营

初创公司，除了技术团队外，就是运营团队

 产品优化-》开发需求（产品优化职责）

 价格制定-》套餐和打折（定价职责）

 营销策划-》活动实施（营销策划职责）

 渠道适配-》渠道推广（PR职责）

 数据提取-》经营分析（经分职责）

常见的运营工作的目标

 扩大市场份额，提高用户数，提高活跃率（互联网是
规模经济）

 提高利润率，提高营收额，提高付费比，提高付费额
（从一块到一亿的长尾效应）



酒香也怕巷子深-推广

More than 
Coding-
Channel
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让大家认识你--推广

 推广的步骤：上传-认领-审核-发布--更新-发布

 从产品上看：

 用户侧：应用市场的功能基本上趋同，看用户体
验。Google Play的应用更稳定，广告更规范；
BAT3的多嵌入盗版（报错）和病毒

 开发者侧：更多用户，更多收入，更快响应。
Google Play下辖全球的用户市场，提供更大的
数据挖掘价值

 差异化的根本原因：应用市场的运营模式不同。
Google通过生态系统盈利，而其他市场无生态系
统，若降低道德底线则意味更大的收入。

 目前，移动互联网用户的需求审美，已经从“从无到
有”，提高到“从有到优”。如果你希望获得全球市场
的认可，如果你希望提高应用的品牌，如果你希望产
品获胜而不是充值获胜，那么请选择Google Play

国内市场多如牛毛，
强制广告，光是制作
图片和修改广告代码
就足够弄晕开发者了
。



练好内功

More than 
Coding-
Team Work
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团队建设

企业文化

 看似飘得很高，但一旦出问题，会摔的很惨

 靠领袖能走十年，靠文化能走百年。（狼性？匠人？
执行力？进化？）

团队领袖

 一般具有产品天赋和市场直觉

 但这些有优势的天赋相比，挑选团队成员，塑造企业
文化，是不紧急但极其重要的事情

宁缺勿滥

 三个臭皮匠顶上一个诸葛亮

 Stv. Jobs：一个都是A+水平的小团队能抵上100个
都是B或C水平的巨型团队



不要小瞧那些耍嘴皮子的资本

More than 
Coding-VC 
PE
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投融资
 GP-GeneralPartner/FundManager普通合伙人

 从LP处募集风险资金，同时也是资金的管理者；

 LP- Limited Partner 有限合伙人

 真正的出资人。

 二者的角色不同，GP是管理钱的，LP是出钱的。
=========================

 PE-Private Equity私募股权基金

 一般偏重于Pre-IPO项目；

 VC-Venture Capital风险投资资金

 一般投资较早期和成长期的企业，高风险高回报；

 两者主要是投资阶段的不同，PE偏后期，风险相对较低，但收益也比较
低；VC投资于中早期，风险较高，投资的项目很多都可能失败，但单个项
目的回报也很高。

 ====================

 常用的制约条款：估值质押 分期投入 介入财务管理 要求利润 要求规模
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2014 I/O大会剪影

2014 I/O大会剪影



2014 Google IO大会剪影



2014 Google IO

大会剪影



2014 Google IO

大会剪影



2014 Google IO

大会剪影



2014 Google IO

大会剪影



 每年全球GDG的系列活动

 DevFest - 每年秋季的全天大型活动

 Women Techmakers - 每年国际妇女节
的活动

 IO Extended - 每年IO大会的观看活动

 每年全球GDG还有特别活动

 2014 DevArt 竞赛

加入全球技术推广活动系列



福州GDG社区的资源

https://plus.google.com/
communities/113834866
481619712463

https://groups.google.com/
forum/#!forum/gdg-fuzhou

https://developers.google.com
/groups/chapter/1014585430
60997187108/

https://plus.google.com
/+FzgdgOrg/

如果网页访问有困难，发送订阅邮
件到gdg-fuzhou@
googlegroups.com
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日常沟通交流

微信公众号

 ID:福州GDG

交流QQ群

群号209723070
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indeedzcr@gmail.com


