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什么是交互设计



什么是交互设计?

交互设计，又称互动设计（英文Interaction 

Design，缩写IxD或IaD），是定义、设计

人造系统的行为设计领域。交互设计在于

定义人造物的行为方式（即人工制品在特

定场景下的反应方式）相关的界面。

人造物，即人工制成物品，例如，软件、移动设备、

人造环境、服务、可佩带装置以及系统的组织结

构。



什么是交互设计?

一句话简单说：

交互设计是一种目标导向设计，所有的工作内容就是
围绕着用户行为去设计的。



为什么需要交互设计



为什么会有交互设计?

互联网产品的第三要素：

使用者模型
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成功的互联网产品三要素



传统的开发流程
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怎么去完善使用者模型?



改进的开发流程

怎么去完善使用者模型?
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对交互设计的误解



对交互设计的误解

O交互设计等于用户体验

O交互设计等于设计易于使用的产品

O交互设计是界面设计

O交互设计是设计软件本身



简单了解几个概念



简单了解几个概念

设计产品设计 视觉设计

交互设计

用户体验



别让我思考



别让我思考



别让我思考



别让我思考



别让我思考



别让我思考



别让我思考



别让我思考



别让我思考



我常用的工具



笔、纸、尺子、橡皮擦1

Xmind 2

Axure3

PS 4

以下排名分先后

我常用的工具
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